- Docentes
Educacion Primaria / Nivel 1

GOBIERMNG  MINISTERIO
DE ESPARA  DE EDUCACION U
|

L ectura: LOS CUADRADOS MAGICOS

Illlf- -\-H"I
- ﬁ Un cuadrado magico es la disposician de una
.\:. i serie de numeros enteros en un cuadrado de
1 forma que la suma de los ndmeros por
o columnas, filas v diagonales principales sean

iguales a una constante MAGICA. Al nlimero
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E de filas o de columnas se le llama orden del
cuadrado, La primera representacion de un
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cuadrado magico data del I milenio a. C. en
la antigua China, pero igualmente eran
conocidos por los egipeoios, arabes, indios v
EB griegos, Se introdujo en nuestra cultura
"‘.. a ® !. Dn:n:id_erjtal en torno al 5ig|n:u =III v se
.I.p TN [ ] convirtieron en un pasatiempo muy popular.
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m 1. La tortuga que tenia un cuadrado magico.

La primera representacion de un cuadrado magico la encontro en el caparazon de una tortuga el emperador
chino Yu en las orillas del rio Lo. Observd que llevaba incscritos los nueve primeros nimeros naturales con
la propiedad de que el resultado de sumar los nimeros de cualquier fila, columna o diagonal era el mismo, la
constante magica, en este caso 15. El emperador se dio cuenta de que este nimero coincidia con el ndimero
de dias que tarda la luna creciente en convertirse en luna llena ¥ la luna menguante en luna nueva.

Escribe los ndmeros que faltan para completar el cuadrado magico Lo-Shu de orden 3, ten en cuenta que la
constante magica es 15 ¥ que no se puede repetir ningdn ndmero.
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m 2. El cuadrado magico de Alberto Durero

En el grabado Melancolia I del artista aleman del Renacimiento, Alberto Durero, pintado en 1514, aparece
tallado el considerado primer cuadrado magico de las artes europeas. Esta formado por los nimeros del
1 al 16 ¥ su constante magica es 34, nimero asociado en aquel tiempo a la buena suerte.

Escribe los nimeros que faltan para completar el cuadrado
magico de Durero de orden 4. Observa que las dos cifras
centrales de la dltima fila coinciden con el afio de creacion del
grabado.

2 |13 ] Constante
magica:
34
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m 3. El cuadrado magico de La Sagrada Familia

En la fachada de La Pasion del templo de La Sagrada Familia de Barcelona podemos encontrar un cuadrado
magico junto al grupo escultorico del beso de Judas. Es de orden 4 ¥ su constante magica es 33, la edad
de Jesucristo en La Pasian.

Arrastra ¥ coloca cada namero en la casilla
correspondiente para completar el cuadrado. Observa
que no se trata de un cuadrado magico tradicional
pues hay nimeros repetidos.
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m 4. La constante magica

Aunque existen varias métodos para obtener la constante magica conocidos los ndmeros que se deben
colocar en el cuadrado ¥ con algunas limitaciones {no se puede aplicar a los cuadrados en los que se repiten
nimeros) el mas sencillo es el siguiente:

1. Se colocan los nidmeros que formaran el cuadrado magico en cada una de sus celdas, ordenados de menor
a mayor, empezando por el vértice superior izquierda.

2. 5e suma cualquiera de las dos diagonales principales ¥ el valor que se obtiene es la constante magico.

Ten en cuenta que solo se obtiene la constante magica, no se resuelve el cuadrado.

A ver si lo has entendido. Con los nueve primeros nimeros pares obtén la constante magica con el
meétodo anterior en el primer cuadrado, ¥ completa el segundo para que tenga esta constante.

Comprueba que la
constante magica
es el triple del valor
central

14 (16| 18

&

La constante o

magica es: 30
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Los cuadrados magicos de orden tres son los mas pequefios que se pueden construir {de orden 2 no es
posible). Con los nueve primeros nimeros naturales se pueden construir 362.880 cuadrados diferentes de
orden tres pero magicos solo son 8, aunque en realidad se reducen a 1 va que los demas se obtienen por

rotacion del primero.

A medida que aumenta el orden aumenta la dificultad como el del inventor del pararrayos ¥ lider de la
independencia de los Estados Unidos Benjamin Franklin, que es de orden 8.

Te presentamos este cuadrado a continuacion. Observa que no cumple la condicion de que la suma de las
diagonales coincidan con la constante magica, sin embargo contiene muchas propiedades que td mismo
puedes obtener; te damos las pautas para que las descubras:

- La suma de cada fila es (260,

- La suma de cada columna es [260 |,

- La primera mitad de cada fila o columna

suma | 130 |,

- La suma de los cuatro ndmeros de las esquinas mas

los cuatro numeros del centro es

260

- La suma de los ndmeros de cualguier cuadrado de

orden 2 es|130],

- Observa las diagonales: los cuatro ndmeros de una

diagonal gue sube mas los cuatro nameros de la

diagonal respectiva gue hbaja suman

260 |,
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m 6. La estrella magica

Existen otras figuras, las estrellas magicas. Una estrella magica es un poligono en el que en cada vértice se
coloca un nimero que puede ir de uno al doble del nimero de puntas de la estrella. Su propiedad
fundamental es que la suma de los nidmeros situados en cada linea de la estrella es igual a una constante.
En la estrella magica de seis puntas, la mas pequena que se puede construir, se disponen en cada uno de
los vértices e intersecciones los ndmeros naturales del 1 al 12, de modo que la suma de cuatro nimeros
alineados es igual a la constante magica de la estrella.

La constante magica se obtiene mediante la siguiente formula: 6
| |
Constante magica = 4 ¥ Numero de puntas + 2 ==
. 5 — ? — 1 1 | 3 .
Completa esta estrella magica de seis - F— —

puntas o hexagrama magico cuya
constante, aplicando la farmula

anterior es: Y] e
26 [ 9 | [ 1 |
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m 7. A ver qué recuerdas...

Completa el siguiente texto, escribiendo las palabras adecuadas:

Un cuadrado magico es la disposicidn de ndmeros enteros en un cuadrado en el

que la suma por filas, columnas v diagonales principales son 1guales a un

numero llamado |constante magica |, La primera representacidn que se encontro

llevaba inscritos los |[nueve | primeros ndmeros naturales v su |constante magica

3r 78 29 70 21 62 13 545

Sranl AReE 6 38 79 30 71 22 63 14 46

47 7 39 80 31 7223 55 15
El considerado primer cuadrado magico de las artes europeas es un 16 48 8 40 31 Eﬁf‘ 24 G
grabado del artista aleman |alberto Durero | de orden |cuatro |, 5717 49 9 41 73 33 65 25

26 58 18 60 1 42 74 34 66
En la fachada de La Pasion del templo de La Sagrada Familia de Barcelona se g7 Ern 10 51 2 43 75 35

encuentra un cuadrado magico en la que la suma de su diagonal es 3.[5! 19 60 11 52 3 44 76
treinta y tres | | E 28 69 20 61 12 53 4 45

Existen cuadrados de ordenes superiores como el de Benjamin Franklin que es

de orden |ocho | v contiene muchas propiedades,
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